Gyakorlati feladat

Virtualis robot programozasa VEXcode VR

blokkprogramozasi kdrnyezet hasznalataval

1. feladat

Nyisd meg a VEXcode VR programozasi kornyezetet. Valaszd ki a
jatszoterek koziil a ,,Alak kovetd” elnevezésiit. Valaszd ki a kdzépso

sor koz€psO hatszog alakzatat (E) és rajzold 4t zold szinnel.
2. feladat

Folytasd az el6z6 kodot! Men;j at a virtualis robotjarmiivel a felsd sor

utolsé haromszdgére (C) és rajzold at kék szinnel.

Ha készen vaqy, akkor jelezd tanarodnak!

3. feladat

Ha tanarod megnézte az el6zd feladatot, akkor tordlheted a kodot.
Vélaszd ki a ,,Vonal érzékel6” elnevezésii jatszoteret. A virtualis robot
a D palyan mozogjon! Erd el, hogy a robotjarmii a kék vonalat
érzékelve mindig megalljon és tolasson addig, amig a piros vonalat nem

erzekeli. A piros vonalnal 4lljon meg €s haladjon ismét eldre.



