Urhajés jaték

1. ,,urhajo” nevii sprite létrehozasa és mozgatasa:

urhajo * legyen mono (sprite) 1etrchozasa itt: x: o y: °

amikor a(z) A* gomb lenyomva

urhajo v lcptetése ennyivel o

amikor a(z) B+ gomb lényomva

urhajo + 1éptetése ennyivel °

2. ,,meteor” sprite létrehozasa:

meteorx * legyen véletlenszam o es ekozott o
meteor v legyen mand (sprite) létrehozasa itt: x: o y:

meteor v  elforditasa jobbra v ennyi fokkal: @ (&)

urhajo v legyen mand (sprite) létrehozasa itt: x: o y:

visszaszamlalas indit3asa (ezredmp.)




3. ,,meteor” sprite mozgatasa:

amikor a(z) A+B v gomb lenyomva
meteor v léptetése ennyivel °
ha urhajo v touching meteor w

vége a jatéknak

C]

szinet (ezredmp.)

ha

meteor » értéke legyen:

meteor v y v értéke legyen: o

pontszam novelése ennyivel: o

®



